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Let's play:

SPIELERISCH MIT KREATIVITAT
UND KI DEN LANDLICHEN RAUM
VON MORGEN GESTALTEN



Let's play:

SPIELERISCH MIT KREATIVITAT UND KI DEN
LANDLICHEN RAUM VON MORGEN GESTALTEN

Igene Leistung stei-
gern, (landlichen) Raum
Ein I6sungsorientierter Workshop . . . .

mit praktischer und spielerischer 6 OO 20 oo UHR wieder ins Spiel bringen,
Gestaltung zu den chbtlgen neue Horizonte flrs
Themen von morgen fur jeden
im (landlichen) Raum: Wachstum und zukunft-

[J
Kreativitat und Kl als sfahige Transformation
Zukunftswerkzeuge . ' - erschlieBen

Kreative Anreize fur \Vertriel,
Teamwork und Engagement

Personalisierte Lernpfade
und Ziele

Starke soziale Interaktion fur
individuelles Wachstum und aum m - Freiraum fiir

Teilnahme ist kostenfrei

und

Zugehorigkeit ) ) 'he
- , junge Menschen im maoglich.
Neue ldeen und innovative ..
Ansatze durch Kl-basierte Museum Lineburg,
Gamification . QR-Code
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21335 Luneburg



